
7    kommunikáció

De mindig van új a nap 
alatt. Nemrég jelent meg 
Magyarországon egy 

amerikai fejlesztésû valósághû 
harci játék, a lasertag, magya-
rosan lézerharc, vagy lézerjáték. 
Itt rögtön felmerül a kérdés: 
sokan nem szeretik a militarista, 
katonai jellegû dolgokat. Ezt ma-
ximálisan meg lehet érteni. Ha a 
paintballra asszociálunk, akkor 
nem járunk messze a dolgok 
lényegétôl. Sokan szeretik, sokan 
nem. A paintball életszerûségét az 
adja, hogy a bôrünkön érezzük 
a játékot, akár még napokkal a 
játék után is.

Ez az új játék ezt a testi kontaktust 
küszöböli ki és a modern technika 
vívmányait felhasználva tovább is 
fejleszti. Azon túl, hogy a fegyve-
rekkel egyszerû, gyors, bemelegítô, 
szórakoztató játékokat is lehet 
játszani, GPS, adóvevôk, térképek, 
tájolók segítségével komoly straté-
giai – több órás, akár több napos 
– lézerharcra is lehetôség van. 
Itt a csapatoknak az elérendô cél 
érdekében stratégiát kell kidolgoz-
niuk, a küzdelem során kommuni-
kálniuk kell egymással. Ebben az 
új csapatépítô programban szinte 
az összes általános célkitûzés 
megvalósítható.

A fegyverekrôl:
A mûködési elvük a TV távirá-
nyítójához hasonló, nem is lézer, 
hanem infravörös tartományban 
mûködik, abszolút veszélytelen, 
akár még gyerekek is használhat-
ják.
A résztvevôk fejpántot kapnak, 
amely 360 fokban érzékeli a 
találatokat. Magán a fegyveren 
is  van érzékelô. Számítógéprôl 
különbözô módon lehet a rend-
szert felprogramozni. Beállíthat-
juk a lôszermennyiséget, a tárak, 
életek számát. Lehetôség nyílik 
olyan beállításra is, melyben a 
fegyver nem sebez, hanem életet 
ad, például egy orvos szerepében.
 
A játékban többféle szerepet 
lehet játszani:
• Egyszerû lövész – adott 

mennyiségû lôszerrel rendel-
kezik

• Mesterlövész: 300 m-rôl is tud 
lôni, de csak 3 másodpercen-
ként

• Orvos: életet adhat, nem öl, 
csak gyógyít

• Hadtápos: az elfogyott lôszert 
pótolhatja

Játéktípusok:
1. Stratégiai játék: kiváló 
csapatépítô program, GPS és 
adóvevô segítségével kell a kijelölt 
pontokat megtalálni, aránylag 
nagy terület bejárásával. Közben 
nem árt figyelni az ellenségre, 
akik szintén meg akarják találni 
a pontokat. Kiváló kommuniká
ciós gyakorlat.
2. Bemelegítô játék: a csapatok 
a pálya közepérôl egyszerre 
indulnak, kapnak 20 másodper-
cet, hogy elrejtôzzenek. Ezalatt 
senki sem használhatja a puskát. 
A játékvezetô a 20 másodperc 

elteltével indítja a játékot. Az a 
csapat nyer, amelyiknek a legtöbb 
élete marad.
3. Nyúlvadászat: meghatáro-
zott számú nyulat kell elkapni, 
akiknek több életük van, míg a 
vadászoknak csak egy.
4. Fogolyüldözés: egy szökött 
rabot kell elkapni, akinek van 
némi elônye.
5. Zászlószerzés: cél a mindenki 
által látható zászló megszerzése. 
Játszható úgy is, hogy mindkét 
csapatnak van zászlaja, melyet a 
másiknak meg kell szereznie.
6. Várfoglalás: hasonló a zászló-
szerzéshez, csak itt van egy védô 
és egy támadó csapat.
7. VIP-személy védelme: egy 
adott helyre kell sértetlenül 
elkísérni a kiválasztott különleges 
személyt.
8. Predátor: egy korlátlan 
mennyiségû és hatékonyabb fegy-
verrel rendelkezô predátor küzd a 
vadászok ellen, akinek meghatá-
rozott számú élete van. 

A lézerharc játszható szabad-
ban, napsütésben is, minden 
védôfelszerelés nélkül. Rossz idô 
esetén bevihetô épületbe, akár 
egy szállodába is. Nincs helyhez 
kötve, bárhol az országban ûzhetô 
ahol erre alkalmas természetes 
vagy mesterséges akadályokkal 
rendelkezô terület van.

A harc végén lehetôség nyílik a 
korrekt kiértékelésre is, az adato-
kat a számítógépre visszatöltve a 
játékosok megkaphatják kinyom-
tatott eredményüket.
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Lézerharc a csapatépítésben?
Napjainkban a csapatépítéssel foglalkozó cégek komoly kihívások elé néznek. Egyre több vállal-

kozás kínál úgynevezett outdoor tréningeket, csapatépítô programokat. Ebbôl következôen egyre 

nehezebb egyedi, az átlagos programoktól eltérô ajánlatokkal elôállni. A GPS, a kötélpályák, a 

különbözô játékok (pl. pókháló, mérgezô mocsár, stb) már nagyon sok ajánlatban megjelennek, 

sok az összecsengés. Természetesen mindig vannak specifikus programelemek, például a piszt-

rángfogás vagy a fogathajtás Szilvásváradon, várostrom az egri várban hajítógépekkel, ezeket 

azonban nem lehet bárhol beilleszteni egy hosszabb rendezvénybe.


